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Abstrak

Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) tidak digjarkan sebagai mata
pelgjaran, tetapi akan menjadi penunjang bagi sarana pembelgjaran pada mata
pelgjaran lainnya, jadi dalam pembelgaran dibutuhkan sebuah inovasi untuk
menunjang pembelgjaran agar pembelgjaran tidak membosankan dan tujuan
pembelgjaran dapat tercapai dengan memanfaatkan perkembangan TIK. Salah satu
inovasi yang bisa dilakukan yaitu melalui media pembelgjaran. Media pembelgjaran
dapat digunakan untuk membangun semangat dan motivasi belgjar peserta didik
yang dapat meningkatkan hasil belgjar. Penelitian ini bertujuan untuk melakukan
kajian literatur terkait dengan pengguna media video animasi di Sekolah Dasar.
Metode penelitian yang dipilih dalam penelitian ini adalah metode SLR (Systematic
Literature Review). Pengumpulan data dilakukan dengan mendokumentasi dan
merevieu semua artikel terkait media video animasi  yang diterbitkan dalam kurun
waktu 2014-2020. Artikel yang digunakan pada penelitian ini sebanyak 29 artikel
yang diperoleh dari Google Schoolar menggunakan aplikasi Publish atau Perish.
Berdasarkan pendlitian ini didapatkan bahwa media pembelgjaran video animasi
sangat layak digunakan pada proses pembelgjaran pada siswa Sekolah Dasar. Hal
ini karena dalam menggunakan media pembelgjaran video animasi dapat mening-
katkan pemahaman, keaktifan, motivasi, minat, kemampuan/keterampilan dan hasil
belajar peserta didik.

Kata kunci: Media, Video Animasi, Systematic Literature Review

PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi pada saat ini telah menjadi faktor
penting dalam berbagai bidang kehidupan, salah satunya bidang pen-
didikan. Dalam perannya teknologi memberikan inovasi-inovasi baru
dalam rangka tercapainya tujuan pembelgjaran. Seperti diketahui
bahwa pada struktur Kurikulum 2013, Teknologi Informas dan
Komunikas (TIK) tidak digjarkan sebagai mata pelgjaran, tetapi akan
menjadi penunjang bagi sarana pembelgaran pada mata pelgaran
lainnya menurut Marzoan, (2017). Namun, Tidak semua media dapat
diterapkan dalam proses pembelgaran, untuk itu seorang guru harus
bisa memilih media yang tepat digunakan dalam proses pembel gjaran.
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Kompetensi pedagogik dan didaktik seorang guru mampu
melaksanakan pembelgaran yang mendidik dengan suasana dialogis
dan interaktif, sehingga pembelgjaran menjadi aktif, inovatif, kreatif,
efektif dan menyenangkan bagi peserta didik. Semakin banyak pan-
ca indera yang digunakan peserta didik ketika belgjar, maka materi
akan lebih dipahami oleh peserta didik menurut Hidayati, dkk
(2019).

Kata media berasal dari bahasa Latin medius yang berarti
tengah, perantara, atau pengantar. Tidak semua media dapat diterap-
kan dalam proses pembelgjaran, untuk ituMenurut Nur Hadi Waryan-
to dalam Asmara (2015) menyatakan bahwasanya media pembelgja-
ran dapat mengatasi berbaga hambatan yang muncul diantaranya,
hambatankomunikasi, sikap siswa yang pasif, pengamatan siswa yang
kurang seragam, sifat objek belgar yang kurang khusus sehingga tid-
ak memungkinkan dipelgari tanpa media, dan tempat belgar yang
terpencil. Jadi, media secara sederhana merupakan pengantar atau
perantara. Sementara pembelgaran ialah kondis untuk membuat
seseorang melakukanseseorang melakukan kegiatan belgjar.

Menurut Agustien, dkk (2018) Pemanfaatan media sangat
penting bagi guru untuk menunjang proses pembelgjaran karena dapat
meningkatkan daya tarik peserta didik dalam belgjar sehingga tingkat
pemahaman dapat meningkat. Proses pemahaman terhadap suatu ma-
teri pembelgjaran dapat menambah prestasi peserta didik lebih baik.
Dengan digunakannya media pembelgaran adalah bukti nyata pen-
erapan TIK pada Kurikulum 2013, dimana media punya perang yang
penting sebagal sarana siswa dapat memahami is pembelgaran
secara optimal. Jenis media yang saat ini digunakan untuk menunjang
pembelgaran salah satunya adalah video animasi. Jenis media pem-
belgjaran ke dalam empat bagian, yakni (1) media visual, (2) media
audio, (3) media audio-visual, (4) dan multimedia Asyhar (2011).

Media video menurut Mulyadi (2018) jenis media yang
mengandung unsur gambar yang dapat dilihat dan dapat didengarkan.
Media audio visual diantaranya rekaman video, berbagai ukuran film,
dlide suara, dan lain sebagainya. Video merupakan gabungan dari
gambar dan suara yang tersusun menjadi satu file. Menurut Arif
(2016), Animas adalah suatu seni untuk memanipulasi gambar men-
jadi seolah-olah hidup dan bergerak, yang terdiri dari animasi 2 di-
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mensi maupun 3 dimensi. Animasi mampu mewujudkan ilusistras
bagi pergerakan dengan memaparkan atau menampilkan suatu urutan
gambar yang berubah sedikit demi sedikit. Animasi digunakan untuk
memberikan gambaran pergerakkan bagi suatu objek. Animasi dapat
menggambarkan objek yang tetap atau statik dapat berherak danter-
lihat seolah-olah hidup (Puspitosari, 2011:2), sehingga animasi dapat
mempermudah pemahaman siswa terhadap materi pelagjaran.

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan oleh Mey Pri-
handani Wulandari (2019)menunjukkan bahwa media video animasi
efektif dalam meningkatkan hasil belgar siswaSD pada tema Selalu
Berhemat Energi di SD Negeri 1 Jatilawang dan juga mendukung
peningkatan literasi sains, hal ini dikarenakan materi pada tema
Selalu Berhemat Energi berisi tentang pengetahuan. Value > a =
0,05, maka HO ditolak dan Ha diterima, artinya penggunaan media
video animas berbasis literasi sains efektif dalam meningkatkan
hasil belgar siswa SD pada tema Selalu Berhemat Energi di SD
Negeri 1Jatilawang. Penelitian oleh Umi Wuryanti, dkk (2016)
menunjukkan bahwa penggunaan media video animasi materi “Per-
siapanKemerdekaan Indonesia” dapat meningkatkan motivasi belajar
siswa dan karakterkerjakeras siswa kelasV SD Gugus Sodo Kecama-
tan Paliyan. Titik Sulistiyowati, dkk (2019)

Merujuk pada penelitian yang telah dilakukan menunjukkan
bahwa di antara berbagai media pembelgjaran, teknologi video di-
yakini sangat berguna dan cocok untuk pembelgaran karena dapat
menyampaikan pengaturan, karakter, dan tindakan dalam cara yang
menarik dan dapat menggambarkan kompleks dan saling berhub-
ungan. Selain itu, animasi  jugaefektif dalam ha pengembangan vid-
eo animasi karena terbukti bahwa penggunaan film animasi ber-
pengaruh dalam suatu pembelgjaran menurut Astuti & Mustadi
(2014).

Ha ini membuat peneliti tertarik untuk melakukam kajian
literatur terhadap penggunaan video animasi pada pembelgaran
Sekolah Dasar. Sehingga artikel ini bertujuanuntuk me mengidentifi-
kasi, mengkaji, mengevaluasi, serta menafsirkan penelitian yang
meneliti tentang penggunaan video animasi pada pembelgaran
Sekolah Dasar.
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METODE PENELITIAN

Systematic Literature Review (SLR) ini dilakukan dengan
mengidentifikasi, mengkaji, mengevaluasi, serta menafsirkan semua
penelitian yang tersedia. Dengan metode ini peneliti melakukan reviu
dan mengidentifikasi jurnal-jurnal secara terstruktur yang pada setiap
prosesnya mengikuti langkah-langkah yang telah ditetapkan (Trian-
dini, Jayanatha, Indrawan, Werla Putra, & Iswara, 2019). Untuk
penelitian ini, peneliti mengumpulkan artikel jurnal pada Google
Schoolar. Kata kunci adalah penggunaan media video animasi.
Artikel yang dikumpulkan hanya artikel yang dipublikasikan dalam
rentang waktu 2014 hingga 2020. Dari berbagai artikel, peneliti mem-
ilih 29 artikel yang terkait erat dengan kata kunci yang digunakan.

Langkah selanjutnya, peneliti mengelompokkan artikel-
artikel tersebut dalam tabel yang meliputi nama penulis, tahun terbit,
nama jurnal, judul dan hasil penelitian. Setelah itu, peneliti mereviu
dan mengandisis artikel tersebut secara mendalam terutama
mengenai hasil penelitian yang tersgji pada bagian pembahasan dan
bagian kesimpulan. Pada bagian akhir penelitian, peneliti mem-
bandingkan temuan yang tersgji dalam artikel dan memberi kes-
impulan (Sartika & Octafiani, 2019).

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

Video animas dianggap dapat menarik perhatian siswa, ser-
ta mampu menyampaikan suatu pesan dengan baik, terutama materi
pelgaran. Video animasi merupakan sekumpulan gambar yang
disusun secara berurutan. Ketika rangkaian gambar tersebut di
tampilakan dengan kecepatan yang memadai, maka rangkaian gambar
tersebut akan terlihat bergerak, Hidayatullah dkk (2011:63). Daam
kegiatan pembelgjaran media video animas dapat membantu peserta
didik dalam memahami materi pelgaran sehingga berpengaruh ter-
hadap meningkatnya hasil belgjar peserta didik.

Model, metode pembelgjaran mempunyai peranan penting
dalam sebuah kegiatan pembelgjaran, dengan adanya model, metode
pembelgaran dipadukan dengan media pembelgjaran video animasi
diharapkan agar proses belgjar mengajar berjalan dengan efektif dan
efisen. Tujuan utamanya yaitu dapat menarik perhatian siswa,
meningkatkan motivasi belgjar siswa sehingga dapat meningkatkan
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hasil belgjarnya. Hasil penelitian tentang meningkatnya minat, pem-
ahaman serta hasl belgar peserta didik, media video animasi
dipadukan dengan pendekatan, strategi, model dan metode pembelgja-

ran tertentusebagimana hasil penelitian pada Tabel 1.
Tabel 1 Penggunaan Media Pembelgjan Video Animasi Bersama Model, Metode

Pembelgjaran Tertentu
Pendiiti & Jurnal Judul Hasil Penelitian
Tahun
ClaritaAndriyana | Jurnal Penelitian | Penerapan MediaVideo | Ada pengaruh terhadap penerapan
Cahyani, MeiFita | dan Pengembang | Animasi Bencana Alam | media video animasiBELAGUPI
Asri Untari, Asep | an Pendidikan Gunung Berapi (Bencana Alam Gunung Berapi)
Ardiyanto (2016) (BELAGUPI) dengan dengan model pembelajaran STAD
Model Pembelgjaran pada pesertadidik kelasV SD N
STAD terhadap hasi| Mranggen 02 Kabupaten Magelang
belgjar peserta didik terhadap hasil belagjar
kelasv SD N Mranggen | padamateri mitigas bencana
02 Kabupaten
Magelang.
Husna Lailatul Journa of Keefektifan Media Mediavideo animasi mitigasi
Latifa, Mei FitaAsri | Primary and Video Animasi Mitigas | bencana dengan model
Untari, Asep Children’s Bencana Dengan Model | pembelgjaran PBL (ProblemBased
Ardiyanto (2020) Education Pembelgaran Problem | Learning) efektif meningkatkan
Based Learning hasil belgjar pesertadidik kelas V
Terhadap Hasil Belgjar | SD N Kaliurang 01 Kabupaten
PesertaDidikKelas V Magelang 2019/2020. Hal tersebut
SD N Kaliurang 01 ditunjukkan dengan
Kabupaten Magelang nilai rata-rata posttes pesertA didik
tuntas
Siti Khomaidah,Ny | Indonesian Efektivitas Penggunaan | penggunaan video animasi dengan
oto Harjono (2019) | Journal Of Media Animas Dengan | menggunakan model
Educational Model Pembelgjaran pemmbel gjaran kooperatif tipe
Research and Kooperatif Tipe Jgsaw | jigsaw berpengaruh positif
Review Untuk Meningkatkan terhadap hasil belgar IPA sisva
HasiIBelgar IPA Siswa | kelasV SD di GugusV Kecamatan
KelasVSD di GugusV | Banjar, Kabupaten Buleleng tahun
K ecamatan Banjar, gjaran 2017/2018.
Kabupaten Buleleng
Tahun Ajaran
2017/2018
Mey Prihandani PANCAR K eefektifan media video animasi berbasis
Wulandari (2019) Penggunaan Media literas sains efektif dalam
Video Animasi IPA SD | meningkatkan hasil belgjar kelaslV
Berbasis Literasi Sains | padatema Selalu Berhemat Energi
Terhadap Hasil Belgjar | di SD Negeri 1 Jatilawang dan
SiswaKelas IV juga mendukungpeningkatan
literasi sains, hal inidikarenakan
materi padatema Selalu Berhemat
Energi beris
tentang pengetahuan.
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VelaNur Hikmah, | Mimbar Sekolah | Pengembangan Video | Video animasi Bang Dasi berbasis
lin Purnamasari Dasar Animasi “Bang Dasi” aplikas Camtasia efektif dalam
(2017) Berbasis Aplikas menumbuhkan minat belgjar siswa
Camtasia Pada M ateri dan mendapat respon baik dari
Bangun Datar KelasV | siswa (90,5%). Dengan demikian,
Sekolah Dasar video animasi “Bang Dasi”berbasis
aplikas Camtasialayak digunakan
sebagal media pembelgjaran.
NanaHendracipta, | Jurna Pendidikan | Pengembangan Media | Media Pembelgjaran Video
Aan Subhan dan Pembelgjaran | Pembelgjaran Video Animasi Hands Move berbasis
Pamungkas (2019) | Dasar Animasi HandsMove | Lingkungan ini dapat digunakan
Berbasis Lingkungan pada pelgjaran | PS pada materi
PadaMapel IPS Kegiatan Ekonomi berdasarkan
Potensi Alam kelas IV semester 2
untuk membantu anak agar dapat
|ebih memahami materi
pembel gjaran yang disampaikan
oleh guru.
Aprizal  Lukman, | Elementary Pengembangan  Video | Pengembangan  video  animas
Dwi Kurnia Hayati, Animasi Berbasis| berbasis  kearifan lokal pada
Nasrul Hakim Kearifan Loka untuk | pelgjaran IPA kelas V di sekolah
(2019) meningkatkan dasar dinyatakan sangat menarik
pemahaman siswa kelas| dan  praktis sehingga mampu
V sekolah dasar pada| membuat siswa tertarik dalam
materil PA mempelajari materi pembelgjaran
dan membantu siswa lebih mudah
dalam memahami materi daur air
dan peristiwvaalam
Andi Pratama,Saida | INOTEP Pengembangan  Video | video animas tentang Budaya
Ulfa, Henry | (Jurnad  Inovas | Animasi Berbasis| Reog Ponorogo layak digunakan
Praherdhiono dan  Teknologi | BudayaReog Ponorogo| dan sebagal suplemen  atau
(2020) Pembelgjaran). Sebagai Suplemen | tambahan dalam kegiatan
Kegiatan pembelgjaran pada peserta didik
Ekstrakurikuler  Siswa | dan kegiatan exstrakurikuler siswa
Sekolah Dasar kelas4 di SDN 2 Bedikulon.

Beberapa hasil penelitian pada Tabel 1 mengungkapkan
bahwa media pembelgaran video animas efektif jika dipadukan
dengan penggunaan model dan metode pembelgjaran tertentu seperti
model pembelgaran STAD terbukti berpengaruh terhadap hasil
belgjar materi mitigasi bencana pada peserta didik kelas V SD N
Mranggen 02 Kabupaten Magelang (Clarita Andriyana Cahyani, Mel
Fita Asri Untari, & Asep Ardiyanto, 2016), dipadukan denganmodel
pembelgaran PBL (Problem Based Learning) hasilnya efektif
meningkatkan hasil belgjar peserta didik kelas V SD N Kaliurang 01
(Husna Lailatul Latifa, Mel Fita Asri Untari & Asep Ardiyanto,
2020), dipadukan dengan model pembelajaran kooperatif tipe jigsaw
hasilnya terdapat pengaruh positif terhadap hasil belgjar IPA siswa
kelasV SD di Gugus V Kecamatan Banjar (Siti Khomaidah & Nyoto

Harjono, 2019).

JURNAL DIALEKTIKA JURUSAN PGSD




VOL. 11 NO. 2 SEPTEMBER 2021 764

YUNI SELVIANOVI, WINARTO

ISSN: 2089- 3876

Selanjutnya penggunaan media video animasi  juga
dipadukan dengan pembelgaran berbasis literass sains hasilnya
terdapat peningkatan literasi sains dan hasil belgjar siswa pada tema
Selalu Berhemat Energi (Mey Prihandani Wulandari, 2019),
dipadukan dengan pembelgaran berbasis Lingkungan dapat
digunakan pada pelgaran dan dapatmeningkatkan pemahaman (Nana
Hendracipta & Aan Subhan Pamungkas, 2019), berbasis kearifan
lokal dapat membantu siswa lebih mudah dalam memahami materi
daur air dan peristiwa alam (Aprizal Lukman, Dwi Kurnia Hayati &
Nasrul Hakim, 2019), dipadukan dengan pembelgaran berbasis
aplikas Camtasia layak digunakan sebagai media pembelgaran (Vela
Nur Hikmah & lin Purnamasari, 2017), dipadukan dengan
pembelgaran berbasis budaya Reog Ponorogo hasilnya layak
digunakan dan sebagai suplemen atau tambahan dalam kegiatan
pembelgaran Andi Pratama, Saida Ulfa & Henry Praherdhiono,
2020).

Untuk memaksimalkan pembelgaran sehingga dapat
mencapai  tujuan pembelgaran, penggunaan media video animasi
bukan hanya mementingkan hasil belgar siswa sga, tetapi juga
memperhatikan proses dalam sebuah kegiatan pembelgaran seperti
motivas siswa, keaktifan siswa dan juga minat siswa. Hasil penelitian
tentang penggunaan media video animas terhadap peningkatan
motivasi siswa, keaktifan siswa dan juga minat siswa tersgji pada
Tabel 2.

Tabel 2 Manfaat Media Pembelgjaran Video Animasi Dalam MeningkatkanMotiva
si, Keaktifan Dan Juga Minat Siswa.

Peneliti & Jurnal Judul Hasil Pendlitian
Tahun
Umi  Wuryanti, | Jurnal  Pendidikan | Pengembangan MediaVideo | penggunaan ppmedia video
Badrun Karakter Animasi Untuk | animas  materi  “Persiapan
Kartowagiran Meningkatkan Motivas | Kemerdekaan Indonesia”
(2016) Belgar Dan Karakter Kerja| dapat meningkatkan motivas
Keras Siswa Sekolah Dasar | belgjar siswa dan karakter
kerja keras siswa kelas V SD
Gugus Sodo Kecamatan
Paliyan.
Dini Aria| Jurna  Pendidikan | Pengembangan MediaVideo | media video animasi efektif
Farindhni(2018) | Karakter Animasi Untuk Peningkatan | meningkatkan motivasi belajar
Motivas dan karakter demokratis siswa
kelas V SD di Kecamatan
Ketanggungan.  Keefektifan
dapat dilihat dari perbedaan
signifikan skor motivas dan
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Peneliti &

Jurnal Judul Hasil Penelitian
Tahun
karakter sebelum dan sesudah
menggunakan media video
animasi.
Abiy Risabethe, | Jurnal  Pendidikan | Pengembangan Media| Media Video animasi efektif
Budi Astuti | Karakter Pembelgjaran Video Animasi | dalam meningkatkan motivas
(2017) Untuk Meningkatkan | belgjar dan karakter semangat
Motivas Belgar  Dan | kebangsaan siswakelas V SD.
Karakter Semangat | Hal ini dibuktikan dengan
Kebangsaan Siswa Kelas V | Rata-rata skor motivasi belgjar
SD dan karakter semangat
kebangsaan  pada kelas
eksperimen  lebih  tinggi
daripadakelaskontrol.
Wiene Surya | Jurnal US| Pengembangan Media Video | video pembelgjaran animas
Putra (2020) Animasi 2d Terhadap Minat | 2D ddam mata pelgaran IPS
Dan Motivas Mata Pelgjaran | pokok Bahasan keterampilan
IPS Di Sekolah Dasar Negeri | sosial efektif untuk
028227 Di Kota meningkatkan  minat  dan
Binjai motivasi siswa dapat diketahui
dari hasil post test telah
menunjukan hasilnya
meningkat
Margareta Jurnal  Pendidikan | Pengembangan Media Video | efektif untuk meningkatkan
Widiyasanti, Karakter Animasi Untuk | motivas belgjar dan karakter
Yulia Ayriza Meningkatkan Motivas | tanggung jawab siswa. Hal ini
(2018) Belajar Dan Karakter | terlihat dari hasil uji t taraf
Tanggung Jawab SiswaKelas | signifikans yang
\ menunjukkan bahwa
peningkatan karakter

tanggung jawab pada siswa
yang menggunakan media
video animas lebih tinggi
dibandingkan dengan siswa
yang

menggunakan media gambar

Wahyu Andhika
Puteri, Dita Ayu
Maharani, Ayu
Wulandari (2020)

Jurnal  Pengabdian
Kepada M asyarakat

Penggunaan Media Audio
Visua  Animasi  Untuk
Meningkatkan Motivas
Belgjar Siswa Selama Masa
Pandemi Covid-19 Pada SD
N 1 Serayu Larangan

penggunaan media audio
visual dapat meningkatkan
motivasi belgar siswa selama
masa pandemi  covid-19.
Siswa akan lebih mudah
memahami materi jika guru
memberikan penjelasan
dengan media audio visua
animasi

Syamsul Ma’arif
Al Fatah,
Jupriyanto,
Andarini Permata
Cahyani (2019)

Jurnal PesonaDasar

Penggunaan Media
Pembelgaran Video Animas
Terhadap Motivasi Belgar
Peserta Didik Di  Sekolah
Dasar

penggunaan media
pembelgaran video animas
dapat meningkatkan motivas
belgjar peserta didik
dibuktikan dengan peserta
didik menjadi lebih semangat
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Pendliti & . .
Jurnal Judul Hasil Penelitian
Tahun
belajarnya
Titik Jurnal  Pendidikan | Pengembangan Media Video | Berdasarkan Pre-test dan Post-
Sulistiyowati, Guru Sekolah | Animasi Untuk | test,maka media video animas
Andi  Kristanto | Dasar (JPGSD) Meningkatkan Keaktifan | yang dikembangkan efektif
(2019) Siswa Pada Materi | digunakan dalam
Pembentukan Tanah pembelgjaran mata pelajaran
Bagi Siswa Kelas V Sd|IPA materi Proses
Negeri Singowangi  Kec. | Pembentukan Tanah di SD
Kutorgjo Kab. Mojokerto Negeri Singowangi dibuktikan
dengan  keaktifan  siswa
meningkat
Delila Khoiriyah | Jurnal  Pendidikan | Pengembangan Media| Berdasarkan hasil  angket,
Mashuri, Guru Sekolah | Pembelgjaran Video Animasi | respon siswa terhadap media
Budiyono(2020) | Dasar (JPGSD) Untuk Meningkatkan Minat | pembelgaran video animas
Belgar Materi  Volume|sangat postif bak, siswa
Bangun Ruang Untuk SD |terlihat sangat antusias dalam
KeasV kegiatan pembelgjaran
sehingga dapat dikatakan
media pembelgjaran video
animas dapat meningkatkan
minat belgar matematika
siswa, khususnya
volume bangun ruang.
Siti Rochimah | Jurnal JPGSD Pengembangan Media| Media pembelgjaran
(2018) Pembelgjaran Video Animasi | berbentuk  video  animas
Pada Pokok Bahasan | berhasil meningkatkan minat

Keliling Dan Luas Segitiga

belgjar siswa, peningkatan

Untuk Meningkatkan Minat | minat belajar siswa
Belgjar Siswa Di Kelas IV | menggunakan media video
Sekolah Dasar Negeri animas  tergolong  dalam
Sumber Agung kategorisedang.

Berdasarkan hasil penelitian yang tercantum pada Tabel 2.
Penggunaan media video animasi terbukti dapat meningkatkan moti-
vas belgar siswa dan karakter kerja keras siswa pada materi materi
Persigpan Kemerdekaan Indonesia (Umi Wuryant & Badrun Kartow-
agiran, 2016), layak dan efektif mrningkatkan motivasi belgjar dan
karakter demokratis siswa kelas V SD di Kecamatan Ketanggungan
(Dini Aria Farindhni, 2018), layak dan efektif dalam meningkatkan
motivas belgar dan karakter semangat kebangsaan siswa kelas vV SD
(Abiy Risabethe & Budi Astuti, 2017), layak dan efektif untuk
meningkatkan motivasi belgar dan karakter tanggung jawab siswa
(Margareta Widiyasanti & Yulia Ayriza, 2018), dapat meningkatkan
motivasi belgar siswa selama masa pandemi covid-19 karena mu-
dahkan siswa memahami materi (Wahyu Andhika Puteri, Dita Ayu
Maharani & Ayu Wulandari, 2020), meningkatkan motivasi belgar
peserta didik dibuktikan dengan peserta didik menjadi Iebih semangat
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belajarnya (Syamsul Ma’arif Al Fatah, Jupriyanto & Andarini Perma-
ta Cahyani, 2019),

Penggunaan media video animasi juga terbukti layak da
efektif meningkatkan keaktifan siswa pada materi pembentukan tanah
(Titik Sulistiyowati & Andi Kristanto, 2019). Selain itu, Penggunaan
media video animas juga terbukti layak sehingga dapat meningkat-
kan minat belgjar Materi Volume Bangun Ruang untuk SD Kelas V
(Ddlila Khoiriyah Mashuri & Budiyono, 2020). tarjadi peningkatkan
minat belgjar siswa di kelas Iv Sekolah Dasar Negeri Sumber Agung
(Siti Rochimah, 2018). Penggunaan media videoanimasi juga terbukti
layak dan dapat meningkatkan meningkatkan minat dan motivasi
siswa mata pelgjaran |PS (Wiene Surya Putra, 2020)

Penggunaan media pembelgaran video animasi diharapkan
dapat mempermudah siswa dalam menerima materi pembelgjaran se-
hingga hasil belgjar yang diperoleh siswa maksimal. Hasil penelitian
tentang meningkatnya pemahaman peserta didik terhadap suatu mate-
r pelgaran, meningkatnya hasil belgjar, dan peningkatan kemampu-
an/keterampilan siswa setekah menggunakan media video animasi
yang tersgji pada Tabel 3.

Tabel 3 Manfaat Penggunaan Media Video Animasi Dalam MeningkatkanPema-
haman, Hasil Belgjar, Dan Kemampuan/K eterampilan Siswa

Penéliti & Tahun Jurnal Judul Hasil Penelitian

Izomi Awdlia, | Jurnal Pengembangan Media| Hasil post test yang
Aan S. | Matematika PembelgaranAnimasi Powtoon | dilakukan oleh siswa rata-
Pamungkas, dan | Kreatif- untuk meningkatkan pemahaman | rata  sebesar 76,14 yang
Trian P-| Inovatif Kreano | pada Mata Pelgjaran Matematika | &Masuk dalam .
Alamsyah ) kategori baik. Sehingga
(2019) di KelaslV SD media  video  animasi
powtoon terbukti
meningkatkan pemahaman
siswa kelas IV pada mata
pelajaran matematika,
sehingga media ini dapat
dikatakan layak
untuk digunakan
Laily Jurnal Pendidikan | Pengaruh  Penggunaan Media | terdapat pengaruh signifikan
Rahmayanti, Guru Sekolah | Video Animasi Terhadap Hasil | ddam penggunaan media
Farida Istianah | Dasar (JPGSD) Belgjar Siswa KelasV SDN Se- | video animasi  terhadap

(2018)

Gugus
Sukodono Sidoarjo

peningkatan hasil belgjar
siswa kelas V SDN Se
Gugus Sukodono Sidoarjo.
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Lailia  Arditya|Jurnal Pendidikan | Pengembangan Media Video | Berdasarkan hasi|
Isti, Dasar Animas. Materi Sifat- Sifet | perhitungan rerata nilai pre
Agustiningsih, Cahaya Terhadap Hasil Belgjar | test dan post test di SDN
Arik Aguk SiswaKelas v Sekolah Dasar Balung Lor 03 Jember dapat
Wardoyo (2020) diperoleh data bahwa media
pembelgjaran yang
dikembangkan sangat
efektif dalam meningkatkan
hasil belgjar siswa, sehingga
media ini dapat dikatakan
layak untuk
digunakan
Doby Putro | Jurnal UMJ Efektivitas Media Pembelgjaran | penggunaan media video
Parlindungan, Berbasis Video Pembelgjaran | efektif untuk pembelagjaran
Gaang Pakarti dalam Pembelgjaran Jarak Jauh | saat Covid-19 karena dapat

Mahardika, Dita
Y ulinar (2020)

(PJJ) di SD Islam An-Nuriyah

membantu  siswa dalam
memahami materi selama
proses pembelgjaran jarak
jauh

Tri Sutrisno, | Jurnal Pancar Efektivitas Penggunaan Media| Dalam pembelgjaran online
Murnika  Afsari Video dalam Pembelgjaran|sisva menjadi  tertarik
(2020) Online IPA Kelas V SD Negeri | membaca/melihat materi
03 Munggur Kecamatan | meldui  video  tersebut,
Mojogedang Kabupaten | sehingga siswa menjadi
Karanganyar Tahun paham dengan  materi
Pelgjaran 2019/2020 pelajaran IPA yang
disampaikan pada video
tersebut
Hasmira, Anwar, [Jurnal  Wahana| Penggunaan Media Pembelgjaran | Penerapan  media  video
Muh. Yusuf | Kgjian Video Animas Untuk | animasi dapat meningkatkan
(2017) PendidikanlPS Meningkatkan Hasil Belgjar Pkn | hasil belgjar PKn siswa di
Pada SiswaKeéas Iv Di kelas IV SDN 1 Ngapa. Hal
SD Negeri 1 Ngapa ini dapat dilihat dari nilai
rata-rata dan  persentase
ketuntasan siswa.
Y udha Aldila| INOTEP Pengembangan Media Video|hasil uji media video
Efendi, Eka Animasi Motion Graphics Pada|animas motion graphics
Pramono  Adi, MataPelgjaran |IPA Di pada mata pelajaran IPA

Sulthoni (2020)

SDN Pandanrgo 1 Kabupaten
Malang

tentang Benda Tunggal dan
Campuran kelas V SDN
Pandanrejo 1

menghasilkan  peningkatan
hasil belgjar daripada saat
menggunakan media buku,
sehingga media ini dapat
dikatakan layak untuk

digunakan
Dian Qorinasari | Jurnal Pendidikan | Peningkatan ~ Hasil Belgjar | media  video  animas
(2020) Dan Profesi | Tematik Tema4 Subtema 1 terbukti efektif dapat
Pendidik Pembelgaran 1 Melalui | meningkatkan hasil belgjar
Penggunaan  Media  Video | tematik tema 4 subtema 1

Animasi Pada Peserta Didik
Kelas 1 Sd Negeri
Polokarto 03
Sukoharjo Tahun
Pelgjaran 2020/2021

Kabupaten

pembelgjaran 1 pada Peserta
didk kelas 1 SDN
Polokarto 03K ec. Polokarto
Kab. Sukoharjo karena
menunjukkan  peningkatan
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yang signifikan
Miftachul Jannah | Jurnal Pendidikan | Pengembangan Media Video | Hasil belgjar siswa yang
(2018) Guru Sekolah | Animasi  Digestive  System | diperoleh setelah

Dasar (JPGSD) Untuk  Meningkatkan  Hasil | memanfaatkan media video
Belgjar Siswa Mata Pelgiaran|animas digestive system
IPA Kelasv mengal ami peningkatan
secara signifikan
dibandingkan sebelum
menggunakan media video
animas digestive system.
sehingga media ini dapat
dikatakan layak untuk

digunakan

Nur 1lmi, | Jurnal Lingue Pengaruh Media Video Animas | Media  video  animas
Reskiyanti T|: Terhadap Kemampuan Menulis | berpengaruh secara
(2020) Bahasa,Buda Karangan Narasi Siswa KeasV | signifikan mengalami
yadan Sastra. SD Inpres Banga Banga|peningkatan pada siswa
Kabupaten kelas V SD Inpres Banga
Barru Banga Kabupaten Barru
terhadap kemampuan

menulis karangan narasi.
Yanuarita Widi | Jurnal Prima| Pengaruh Penggunaan Media | pengaruh signifikan
Astuti, Ali | Edukasia Film Animas Terhadap | terhadap keterampilan
Mustadi(2014) Keterampilan Menulis Karangan | menulis  karangan narasi
Narasi SiswaKelasv SD siswa kelas V SD. Hal ini

bisa dilihat dari adanya
perbedaan keterampilan
menulis karangan narasi
yang signifikan  antara
kelompok eksperimen dan
kelompok kontrol

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan se-
bagaimanatercantum pada Tabel 1, penggunaan media video animasi
terutama powtoon terbukti meningkatkan pemahaman siswa kelas IV
pada mata pelgjaran matematika, sehingga media ini dapat dikatakan
layak untuk digunakan (I1zomi Awalia, Aan S. Pamungkas, & Trian P.
Alamsyah, 2019), meningkatkan pemahaman pada materi pelgjaran
IPA (Tri Sutrisno, Murnika Afsari, 2020), serta membantu siswa da-
lam memahami materi selama proses pembelgaran jarak jauh (Doby
Putro Parlindungan, Galang Pakarti Mahardika & Dita Yulinar,
2020).

Penggunaan Media video animasi juga terbukti dapat
meningkatkan hasil belgjar siswa kelas V SDN Se-Gugus Sukodono
Sidoarjo (Laily Rahmayanti & Farida Istianah, 2018), media pem-
belgjaran yang dikembangkan sangat efektif dalam meningkatkan
hasil belgar siswa, sehingga media ini dapat dikatakan layak untuk
digunakan (Lailia Arditya Isti, Agustiningsih & Arik Aguk Wardoyo,
2020), meningkatkan hasil belgar PKn siswa di kelas [V SDN 1
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Ngapa (Hasmira, Anwar & Muh. Yusuf, 2017), media video animasi
motion graphics meningkatkan hasil belgjar siswa pada mata pelgja-
ran IPA tentang Benda Tunggal dan Campuran kelas V. SDN Pan-
danrejo 1 (YudhaAldila Efendi, Eka Pramono Adi & Sulthoni, 2020),
efektif dapat meningkatkan hasil belgjar tematik tema 4 subtema 1
pembelgaran 1 pada Peserta didik kelas 1 SDN Polokarto 03 Kec.
Polokarto Kab. Sukoharjo (Dian Qorinasari, 2020), peningkatan hasil
belgjar siswa secara signifikan dibandingkan sebelum menggunakan
mediavideo animasi digestive system (Miftachul Jannah, 2018).

Penggunaan Media video animasi juga terbukti dapat
meningkatkan kemampuan menulis karangan narasi siswa kelasV SD
Inpres (Nur IImi & Reskiyanti T, 2020), adanya perbedaan keterampi-
lan menulis karangan narasi yang signifikan (Y anuarita Widi Astuti &
Ali Mustadi, 2014).

PENUTUP
Simpulan

Penggunaan media pembelgjaran video animasi sangat layak
digunakan pada proses pembelgjaran pada siswa Sekolah Dasar. Hal
ini karena dalam menggunakan media pembelgaran video animasi
dapat meningkatkan pemahaman, keaktifan, motivasi, minat, kemam-
puan/keterampilan dan hasil belgjar peserta didik. Maka media pem-
belgjaran video animas sangat efektif dalam pembelgjaran karena
menyenangkan, membuat peserta lebih bersemangat dan tidak mem-
buat peserta didik mudah bosan.
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